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Personnage

Classe

FORCE

DEXTÉRITÉ

CONSTITUTION

INTELLIGENCE

SAGESSE

CHARISME

Bonus de
maîtrise

Inspiration

Perception
passive

Autres maîtrises & langues

Aptitudes & traits Équipement

Armes ou sorts Attaque Dégâts Type de dégâts & Spécial

Attaques & sorts

Compétences
Acrobaties (DEX)

Arcanes (INT)

Athlétisme (FOR)

Discrétion (DEX)

Dressage (SAG)

Escamotage (DEX)

Histoire (INT)

Intimidation (CHA)

Investigation (INT)

Médecine (SAG)

Nature (INT)

Perception (SAG)

Perspicacité (SAG)

Persuasion (CHA)

Religion (INT)

Représentation (CHA)

Supercherie (CHA)

Survie (SAG)

Classe
d'armure

Initiative

Vitesse

Historique

Trait de personnalité

idéal

Lien

Défaut

Santé

Points de vie maximum Dé de vie

Points de vie actuels

 Repos courts/jour dés de vie dépensés

Sauvegardes de mort
réussies                                    ratées

Race

Niveau

Alignement points d'expérience

BONUS

BONUS

BONUS

BONUS

BONUS

BONUS

SAUV.

SAUV.

SAUV.

SAUV.

SAUV.

SAUV.

Points de vie temporaires

PC

PE

PA

PP

PO
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Kilbron Mâchemalachite Nain des tertres

17

12

24

Loyal bon

Villageois

x

x

vision dans le noir, résistance naine, solidarité populaire, ténacité naine

Si un membre de ma communauté ou 
de ma famille (de sang ou de cœur) est 
en difficulté, je me fais toujours un 
devoir de l’aider.

Respect. Personne n’a le droit de traiter 
les autres comme des esclaves. Je 
veillerai à ce que tous soient traités avec 
dignité et respect

Je suis parti loin de ma famille pour la 
protéger. Mais elle reste constamment 
présente dans mon cœur et mon esprit.

Je suis persuadé que tout ce que je fais, 
je le fais pour le bien d’autrui, quitte à 
ignorer le danger.

Guerrier

1d10

Commun, nain, haches de guerre, 
hachettes marteaux légers et marteaux 
de guerre, véhicules (terrestres), outils 
de forgeron.
Toutes les armures, boucliers, armes 
courantes, armes de guerre

Ensemble d’outils de 
forgeron, vêtements 
courants, sculpture sur 
bois de ma mère, cotte de 
mailles, épée longue et 
bouclier, deux hachettes, 
paquetage d’explorateur

10

x

x

x

x

Épée longue

défense, second souffle, sursaut d’activité

15

10

10

10

2

0

3

0

1

0

3

2

3

2

2

2

300300

4

5

1

0

0

0

19

1d84 Polyvalente (1d10)

13

7.5

0

0



Aptitudes additionnelles & traits

MAGIE

Âge Sexe Taille Poids Cheveux Yeux

Signes particuliers

Alliés & organisations

Passé du personnage

Classe de lanceur de sorts
Caractéristique 

d'incantation
DD JS

de sorts
Bonus d'attaque

de sorts
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Personnage / portrait

Sorts connus

Objets magiques

♂45 130 91 Roux Bleus

Port altier un peu déplacé

- Né au village de Clairval, d'une mère ayant participé à la défense 
du village contre le Nécromancien.
- Pour service rendu, elle obtint un financement permettant à son 
premier fils, Kilbron, de prétendre à une éducation militaire et 
guerrière de chevalier.
- Kilbron, aîné d'une famille de 7, a étudié la voie de la chevalerie dès 
son plus jeune âge à Fourche. Il revient actuellement à Clairval pour 
y retrouver sa famille, dont les enfants sont particulièrement jaloux, 
alors que le prêtre Karoom, mentor du jeune frère Kraska, termine 
son temple.
- Beau-jacques, le Poney


