HEROS & DRAGONS
Feuille de personnage

PERSONNAGE

Kilbron Machemalachite

FORCE

15
X

DEXTERITE

10

CONSTITUTION

17
X

INTELLIGENCE

10

SAGESSE

12

CHARISME

10

APTITUDES & TRAITS

vision dans le noir, résistance naine, solidarité populaire, ténacité naine

BONUS

SAUV.

BONUS

SAUV.

0

BONUS

SAUV.

5

BONUS

SAUV.

0

BONUS

SAUV.

BONUS

0

SAUV.

0

BONUS DE
MAITRISE

CLASSE
D'ARMURE

INITIATIVE

INSPIRATION

PERCEPTION
PASSIVE

VITESSE

COMPETENCES
ACROBATIES (DEX)
ARCANES (INT)

X ATHLETISME (FOR)
DISCRETION (DEX)

X DRESSAGE (SAG)
ESCAMOTAGE (DEX)
HISTOIRE (INT)

INTIMIDATION (CHA)

INVESTIGATION (INT)

MEDECINE (SAG)

X NATURE (INT)

X PERCEPTION (SAG)
PERSPICACITE (SAG)
PERSUASION (CHA)
RELIGION (INT)

13

7.5

REPRESENTATION (CHA)

SUPERCHERIE (CHA)
SURVIE (SAG)

défense, second souffle, sursaut d’activité

CLASSE
Guerrier
RACE ALIGNEMENT

Nain des tertres Loyal bon

SANTE

DE DE VIE

1d10

POINTS DE VIE MAXIMUM

POINTS DE VIE ACTUELS

REPOS COURTS[JOUR DES DE VIE DEPENSES

SAUVEGARDES DE MORT

REUSSIES RATEES

NIVEAU
2

POINTS D'EXPERIENCE

300 300

HISTORIQUE

Villageois
TRAIT DE PERSONNALITE

Si un membre de ma communauté ou
de ma famille (de sang ou de cceur) est
en difficulté, je me fais toujours un
devoir de l'aider. |pgaL

Respect. Personne n’a le droit de traiter
les autres comme des esclaves. Je
veillerai & ce que tous soient traités avec
dignité et respect |-

Je suis parti loin de ma famille pour la

protéger. Mais elle reste constamment

présente dans mon coeur et mon esprit.
DEFAUT

Je suis persuadé que tout ce que je fais,

je le fais pour le bien d’autrui, quitte a

ignorer le danger.

AUTRES MAITRISES & LANGUES

Commun, nain, haches de guerre,
hachettes marteaux légers et marteaux
de guerre, véhicules (terrestres), outils
de forgeron.

Toutes les armures, boucliers, armes
courantes, armes de guerre

ATTAQUES & SORTS

ARMES OU SORTS ATTAQUE DEGATS
Epée longue 4 1d8
EQUIPEMENT

bouclier, deux

TYPE DE DEGATS & SPECIAL

Polyvalente (1d10)

PP

Ensemble d’outils de
forgeron, vétements
courants, sculpture sur
bois de ma meére, cotte de
mailles, épée longue et

PO
10

PE
hachettes,

paquetage d’explorateur

PA

PC



Ace SEXE TAILLE PoIDs CHEVEUX YEUX
45 g 130 91 Roux Bleus

SIGNES PARTICULIERS
Port altier un peu déplacé

PASSE DU PERSONNAGE

- Né au village de Clairval, d'une mere ayant participé a la défense
du village contre le Nécromancien.

- Pour service rendu, elle obtint un financement permettant a son
premier fils, Kilbron, de prétendre & une éducation militaire et
guerriere de chevalier.

- Kilbron, ainé d'une famille de 7, a étudié la voie de la chevalerie dés
son plus jeune age a Fourche. Il revient actuellement a Clairval pour
y retrouver sa famille, dont les enfants sont particulierement jaloux,
alors que le prétre Karoom, mentor du jeune frere Kraska, termine
son temple.

- Beau-jacques, le Poney

APTITUDES ADDITIONNELLES & TRAITS

MAGIE
CARACTERISTIQUE DDJS BONUS D'ATTAQUE
CLASSE DE LANCEUR DE SORTS D'INCANTATION DE SORTS DE SORTS

SORTS CONNUS

HEROS & DRAGONS
Feuille de personnage

ALLIES & ORGANISATIONS

OBJETS MAGIQUES



